Reglas para Angmar
Los perfiles aquí mencionados pasarían a formar parte de la lista de Angmar, pues representan a los montañeses del reino de Rhudaur, que tras ser corrompidos por El Rey Brujo se alzaron en armas contra los reinos vecinos.

Caudillo de Rhudaur                                                                                 45 puntos

Hombre, Rhudaur, Infantería y Héroe de Fortaleza.M
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Solo pueden incluir en su partida de guerra a miniaturas con la palabra clave Rhudaur.
Acciones heroicas                                                               
Marcha heroica.
Equipo: Armadura y espada o hacha.
Mejoras:
Cambiar arma por hacha a dos manos 5 puntos.
Arco 5 puntos.
Hachas arrojadizas 5 puntos.
Reglas especiales: Odio (Arnor), Liderazgo del más fuerte y Habitantes de las montañas.
Liderazgo del más fuerte: (Activa) las miniaturas aliadas Rhudaur a 3UM del Caudillo de Rhudaur cuentan como si estuviesen dentro del alcance de un estandarte.

Hombre de Rhudaur                                                                                  5 puntos

Hombre, Rhudaur, Infantería y Guerrero.
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Equipo: Espada o hacha.
Mejoras:
Cambiar arma por hacha a dos manos 1 punto.
Hachas arrojadizas 1 punto.
Arco 1 punto
Reglas especiales: Odio (Arnor) y Habitantes de las montañas.
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