Reglas de Arnor

Bonus de ejército: las miniaturas Arnor superan automáticamente los Chequeos de valor mientras están a 6UM de Arvedui o de un Rey de Arnor.

Matriz de Alianzas: 
· Alianzas Históricas con Minas Tirith (sin incluir personajes con nombre) y Rivendel (Solo si se incluyen a Glorfindel o Cirdan). 
· Alianzas de Conveniencia: Fangorn, Salones de Thranduil, Reino de Khazad-dûm, Lothlorien y Montañas Nubladas.
· Alianzas Imposibles: con el resto de ejércitos.



Lista de ejército de Arnor


Arvedui, El último rey de Arnor                                                        95 puntos

Hombre, Arnor, Infantería y Héroe de Leyenda.
Acciones heroicas                                                               M
C
F
D
A
H
V
P
V
D
6
5/3
4
6
3
2
5
3
2
1


Fuerza heroica.
Golpe heroico.
Defensa heroica.
Equipo: Armadura pesada, Espada y Palantir.
Palantir: una de las ocho piedras videntes forjadas por los elfos Noldor, puede usarse solo una vez por partida antes de tirar los dados de iniciativa, automáticamente ganas la iniciativa. 
Mejoras:
Caballo con barda 15 puntos.
Reglas especiales: Odio (Angmar), El rey del Norte y Guardia de Annúminas.
El rey del Norte: (Activa) su ¡Resistid! tiene un alcance de 12UM en vez de 6UM.
Guardia de Annúminas: Los Guerreros de Arnor que formen la partida de guerra de Arvedui pueden ser mejorados a Guardia de Annúminas por un coste adicional de un punto. Esto les confiere un punto extra en el atributo de combate.




Malbeth el Vidente                                                                            70 puntos

Hombre, Arnor, Infantería y Héroe de Fortaleza.
Acciones heroicas                                                               M
C
F
D
A
H
V
P
V
D
6
3/4
3
4
1
2
5
1
2
1


Resolución heroica.
Equipo: Vara.
Reglas especiales: Don de la videncia.
Don de la videncia: (Activa) cada vez que una miniatura amiga de Arnor a 6UM o menos de Malbeth sufra una Herida, tira 1D6. Con un 5+, la Herida se evita, igual que si se hubiese gastado un punto de Destino. Ten en cuenta que, si se falla esta tirada, los Héroes pueden gastar Destino de manera habitual.

Rey de Arnor                                                                                65 puntos

Hombre, Arnor, Infantería y Héroe de Valor.M
C
F
D
A
H
V
P
V
D
6
5/4
4
6
2
2
5
2
2
1


Solo se podrá incluir un Rey de Arnor por lista, siempre y cuando Arvedui no forme parte de ella.
Acciones heroicas                                                               
Marcha heroica.
Equipo: Armadura pesada y espada.
Mejoras:
Caballo con barda 15 puntos.
Lanza de Caballería 5 puntos.
Escudo 5 puntos.
Reglas especiales: Odio (Angmar).

Capitán de Arnor                                                                                55 puntos

Hombre, Arnor, Infantería y Héroe de Fortaleza.
Acciones heroicas                                                               M
C
F
D
A
H
V
P
V
D
6
5/4
4
7
2
2
3
2
1
1


Marcha heroica.
Equipo: Armadura pesada, Espada y escudo.
Mejoras:
Caballo 10 puntos.
Lanza de Caballería 5 puntos.
Cambiar escudo por arco: Gratis.
Reglas especiales: Odio (Angmar).
Guerrero de Arnor                                                                                7 puntos

Hombre, Arnor, Infantería y Guerrero.
Equipo: Armadura pesada, Espada y escudo.M
C
F
D
A
H
V



6
4/4
3
6
1
1
2





Mejoras:
Lanza 1 punto.
Cuerno de guerra 30 puntos.
Cambiar lanza y escudo por estandarte 25 puntos.
Reglas especiales: Odio (Angmar).


Caballero de Arnor                                                                                15 puntos

Hombre, Arnor, Caballería y Guerrero.
Equipo: Armadura pesada, Espada, Lanza de caballería y escudo.M
C
F
D
A
H
V



6
4/4
3
6
1
1
2





Mejoras:
Estandarte 25 puntos.
Reglas especiales: Odio (Angmar).


Montaraz de Arnor                                                                                 8 puntos

Hombre, Arnor, Infantería y Guerrero.
Equipo: Armadura, Espada y arco.M
C
F
D
A
H
V



6
4/3
3
4
1
1
3





Mejoras:
Lanza 1 punto.








Balista Pesada                                                                                             70 puntos

Máquina de asedio.F
D
H
9
10
3


Dotación: Está formado por tres Guerreros de Arnor con armadura pesada y espada. Uno de los cuales pasa a ser automáticamente el Veterano de asedio.
Mejoras:
Munición incendiaria 15 puntos.
Recarga rápida 20 puntos.
Dotación adicional 7 puntos.
Mejorar el Veterano de Asedio a Capitán de Ingenieros de Arnor 55 puntos.
Reglas especiales: Preciso y Disparo Perforante.
Preciso: su disparo se dispersa únicamente 3UM en lugar de 6UM. 
Disparo perforante: si el disparo de una Balista Pesada impacta en un Objetivo de batalla, éste sufrirá un impacto de Fuerza 9. Además, si esta miniatura tiene una Fuerza de 5 o menor, será lanzada 1D6UM en dirección opuesta a la Balista y quedará Tumbada. Todas las miniaturas que el objetivo atraviese quedarán también tumbadas y sufrirán un impacto de Fuerza 6. Si el objetivo choca con elemento de escenografía impasable o con una miniatura de Fuerza 6 o más, se detendrá inmediatamente, quedando Tumbado, y tanto él como el Obstáculo o miniatura con la que haya chocado sufrirán un impacto de Fuerza 6.












Cartas Perfiles de Arnor
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