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EDITORIAL 

LA GUERRA DEL ANILLO #16. MAYO 2024 

Cada vez que vemos un ejército o un grupo de miniaturas pintadas a buen nivel por alguien 

a quien conocemos le invitamos a que participe en nuestros Concursos, y le explicamos que es 

más una motivación personal que una competición, que lo que más o menos se consigue con El 

Desafío y los otros concursos, es obligarte a pintar o conversionar tus propias minis para eliminar 

la tan manida marea gris. 

Es como cuando te apuntas a un gimnasio o a clases de inglés, si no pagas sabes que no lo vas a 

hacer tú solo, y con estos concursos pasa lo mismo, son un aliciente de cara al final de mes. 

Sin embargo, tampoco vemos que aumente el número de participantes, que al final son los 

mismos años tras años, y nos preguntamos si realmente merece la pena tanto esfuerzo en tiempo 

para que luego solo participe un puñado de valientes. 

Por ahora parece que sí, los organizadores nos sentimos llenos de satisfacción cuando vemos como 

ha ido progresando un usuario desde sus primeras compañías a la última, como ahora es capaz de 

pintar metálicos no metálicos, o se ha hecho una escenografía impresionante cuando al empezar 

apenas era capaz de hacer un simple marcador. 

Pero tampoco hay que engañar a nadie, nos gustaría que en vez de 7 u 8 hubiera 25 compañías 

cada mes, para que todos disfrutaran de esos trabajos. Hemos tenido periodos con 20 usuarios 

manteniendo el tipo mes a mes durante unos cuantos meses y haciendo que El Desafío fuese una 

auténtica gozada en cantidad, y ahora, aunque no haya tanto sí podemos decir que hay una gran 

calidad. 

En este mes de Mayo siete compañías han participado en El Desafío y eso que ha habido cuatro 

usuarios que no han logrado acabar a tiempo, pero a los que esperamos para el mes de Junio, 

Deyfrus, Narsil, Akherasil y Morthanc nos deben esas figuritas pintadas para el comienzo de las 

vacaciones, os tenemos apuntados. 

 

 

En El Desafío Personalizado, la participación ha sido de tres por los cuatro del mes pasado, por lo 

que se mantiene, y no acabamos de despegar a pesar de las facilidades para ser partícipe de este 

concurso, sinceramente pensábamos que tendríamos más éxito al abrir la posibilidad de hacerlo 

simplemente pintando miniaturas alternativas a las de Games Workshop. 

Y el MasterMini sí que está cumpliendo, y mantiene cuatro usuarios que pintaron este mes una 

figura de un elfo, con unos grandísimos trabajos como comprobarán en estas páginas. 
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Siete han sido los usuarios que han participado en Mayo en El Desafío, con propuestas de 

los más variadas y un gran nivel de acabado en todas y cada una de las compañías 

presentadas.  

Desde elfos a caballo pasando por los Orcos de Moria con Reyes a la cabeza, sin olvidarnos 

de unos wargos salvajes o un puñado de Hobbits, amén de nuevas tropas de Mordor o los 

Variags del Khand. 
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Casi mediado el año llegan las vacas flacas, y aunque la participación inicial era de once usuarios, al final se ha 

quedado en solo 7 compañías presentadas. 

Para empezar teníamos la compañía de Akomachi, que 

continua con su ejército élfico y ha vuelto a pintar más 

Galadhrim, en esta ocasión a caballo. 

Preciosos esos caballos blancos que tan bien le van a los 

elfos, todo un acierto el haber elegido corceles blancos para 

esta tropa. 

Además de un gran acabado en sus pieles, y colocadas 

sobre esas peanas le dan un mayor protagonismo. Y es que 

en las peanas, sobre una base de arena fina marrón ha 

colocado varios matojos de colores variados y alguna 

piedrecita de mayo tamaño a modo de roca, pintadas de gris, 

consiguiendo uniformidad y un toque de color para evitar que 

el amarillo-marrón sea el tono predominante. 

En los elfos un cuidado trabajo con el dorado en las 

armaduras unido a los azules y rojos de las vestimentas 

hacen que el conjunto luzca precioso. 

También hay que destacar el estandarte, con verdes y azules 

y toques de amarillo. 

Sin duda otra gran compañía para el compañero Akomachi 

que sigue sumando puntos y sigue dejándonos compañías 

de muchos kilates. 

 

Nueva compañía de Hobbits para el bueno de Cruello Dville, que en esta ocasión ha incluido a varios personajes 

de La Comarca, tales como Rosita Cotton y Gaffer Gamgee o Lobelia Sacovilla-Bolsón, además de unos milicianos 

con hachas y martillos. 

Como debe ser ha usado una paleta de color amplia, no repitiendo mucho, apenas alguna chaqueta verde en 

alguna mini, pero dando variedad, ya que cada mediano viste 

como le viene en gana. 

Para las peanas ha usado un esquema general para todas 

menos para Rosita, a la que ha colocado sobre un 

entarimando de madera, ya que su pose limpiando una jarra 

bien puede ser en un interior. Al resto los pone sobre un 

campo verde con césped electrostático y toques de color con 

florecillas amarillas, que destacan sobre el resto del suelo y 

hacen el contrapunto con los colores de las ropas de los 

hobbits. 

Muchos marrones, algún que otro azul, blancos, y sobre todo 

verdes para las camisas, pantalones, sombreros, mayales, 

etc que hay sobre la mesa. 

Nos encanta que siga pintando estas pequeñas figuras, que 

son complicadas de rematar en condiciones, pero que el 

compañero Cruello Dville está dejando en muy buenas 

condiciones para tener un ejército que da gusto siempre verlo 

sobre un tablero de juego, ya que dan una variedad de color 

que no tienen otros, mucho más uniformados y por tanto más 

planos en cuanto a lo que se refiere a los colores. 

Otro gran acierto de Cruello Dville para este mes de Mayo, 

esperamos que siga pintando hobbits en junio. 



EL DESAFÍO 

LA GUERRA DEL ANILLO #16. MAYO 2024 

 

Este mes hemos tenido el debut de Feän0r en El Desafío, y la verdad es que nos entusiasma tener nuevos 

participantes, eso no cambia nunca, nuevo participante, nueva ilusión por ver cómo pintan los usuarios de La 

Guerra del Anillo. 

Para presentarse Feän0r ha pintado cuatro miniaturas, el 

Jefe Wargo y tres Jinetes de Wargo, una compañía que le ha 

quedado espectacular. 

Ha demostrado un gran dominio de los marrones, 

consiguiendo unos pelajes para los wargos increíbles, y eso 

que no siempre se consigue un resultado bueno puesto que 

no es fácil sacarle partido al esculpido de los pelos, pudiera 

parecer que con pinceles secos y un poco de tinta basta, 

pero para lograr unas transiciones buenas hay que trabarjalo 

mucho, y Feän0r lo ha logrado con creces. 

Además, ha dotado a las peanas de un esquema cromático 

distinto para hacer resaltar más aún las mini que hay encima. 

Poniendo un terreno grisáceo combinado con matojos y 

espuma verdes además de toques en gris con piedras le da 

el protagonismo a los wargos y orcos. 

Los wargos los cuatro con marrones, yendo del claro en 

caras y cuerpo hasta un marrón mucho más oscuro en las 

crestas, pero sin transiciones bruscas, consiguiéndolas poco 

a poco y con un acabado excelente. Y luego tres orcos con 

pieles rojizas y mucho detalle, sobre todo en los escudos o 

vestimentas. Sin duda una gran forma de darse a conocer en 

El Desafío, ahora solo podemos pedirle que siga participando para enseñarnos más miniaturas y de todo de lo que 

es capaz con los pinceles. 

 

Nueva compañía para karavatis, que gira hacia el este y nos ha pintado una compañía de Variags del Khand a 

caballos. Ya nos había pintado alguna igual hace algún tiempo, pero esta le ha quedado realmente bien. 

Esquema clásico con rojos en las telas y dorados en las 

armaduras, sin que por ello caiga en el aburrimiento. Muchos 

detallitos que pueden ser descubiertos si se mira bien, tanto 

en los caballos como en las armas, etc… 

El uso de modelos diferentes hace que se convierta en una 

búsqueda, lo cual es todo un acierto, ya que en esa 

búsqueda vas encontrando los detalles. 

Varios tonos diferentes de marrón en los caballos, 

trabajados desde las sombras hasta las luces con diversas 

capas de color bien ejecutadas. Destacan los rojos por la 

complejidad que implican y por el resultado final, pasando de 

casi negros hasta rojos anaranjados en zonas de máxima 

exposición al foco de luz. 

Y luego unos dorados que acaba aplicando con mesura y 

luego bañando en tintas marrones para lograr ese efecto de 

dorado viejo, gastado, que tan bien le queda a estas 

miniaturas. 

Para acabar ha optado por seguir con las peanas que ya 

hiciera cuando comenzó este ejército, de césped 

electrostático de un verde fuerte y de gran tamaño, 

simulando un campo verde de hierbas altas por el que 

galopan los Variags en busca de pelea. 
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Parece que no tiene intención de aflojar PabloElBravo en sus compañías para El Desafío, y este mes ha pintado 

unos Orcos de Moria simplemente espectaculares. 

Al frente de un grupo de 6 Merodeadores de Moria ha 

pintado a dos de los héroes de la facción, ni más ni menos 

que a Dûrburz, el Rey de Moria, y a Gröblog. 

Destacar la calidad del resultado final, algo a lo que nos ha 

ido acostumbrando mes a mes y que en esta quinta entrega 

de 2024 no viene a ser menos. 

Comenzando por un Dûrburz en el que los tonos 

conseguidos en la piel verdosa lo hacen prácticamente 

revivir, más aún cuando vemos el pintado de los ojos, sin 

olvidarnos de la armadura, con múltiples matices de color. 

En Gröblog no solo iguala esas cualidades mostradas en el 

Rey de Moria, sino que lo acentúa todo dotando de un 

realismo increíble a la peana, la famosa “playstation” parece 

que realmente es de piedra iluminada, y tanto en la 

improvisada corona como en la capa se adivinan los tonos 

lilas para hacer aún más real todo. 

Unos lilas que aparecen igualmente en las armaduras de los 

Merodeadores, en los que nos deja otra buena muestra de 

su gran quehacer con los pinceles. Sutileza en los toques 

finales de luz, con el uso de un amarillo como máxima 

expresión de la luz sobre la piel verdosa, además de las 

transiciones en las mallas de mithril de algunos de ellos. 

En las peanas un empedrado ancho en gris con también muchos matices completan otra compañía con la que 

seguir sumando por encima de los doscientos puntos. 

 

Este mes Santy_Eltharion ha presentado una compañía llegada desde Mordor, un lugar común entre nuestras 

compañías, sin embargo a buen seguro que muy pocos 

habrán oído hablar de la Dama Morwen, Torvin o os 

Caragors… 

Nos vuelve a traer miniaturas para unas tropas que no la 

tienen y que por tanto siguen aportando a su gran trabajo de 

dotar de miniatura física al Universo Tolkien. 

 

Algo de verde en forma de césped muy corto y oscuro se 

combinan con piedras grisáceas y le dan al conjunto un 

aspecto de terreno oscuro, sin duda un acierto a la hora de 

acabar la compañía. 

A la Dama la pinta con un vestido negro con detalles en azul 

en forma de piel de alguna alimaña de ese color. Un cetro 

dorado le da poder para completar la figura. 

Mientras Torvin parece un Dunlendino de rango, con cueros 

oscuros y mucha piel a la vista, con tatuajes incluidos. Y para 

los Caragors pieles marrones oscuras o grises con luces 

hasta un gris muy claro.  

Todo unificado con unas bases siniestras, mucho gris y un 

toque de color oscuro con verdes y marrones en los matojos.  



EL DESAFÍO 

LA GUERRA DEL ANILLO #16. MAYO 2024 

 

La séptima y última compañía que se ha presentado a El Desafío en el mes de Mayo corresponde a una llegada 

desde Angmar, y salida de las manos y pinceles del compañero Zirukey. 

Un par de Tumularios lideran una partida con dos sombras y 

varios Espíritus de los Muertos. 

Fiel a su estilo todo está impregnado de un tono tenebroso 

que se desborda con el uso de celestes, verdes y grises 

apastelados. 

En los Tumularios utiliza un verde muy suave para las caras, 

con los ojos en blanco para hacerlos parecer simplemente 

apariciones fantasmales, algo que logra acentuar conunas 

bases nevadas que dan un toque blanco nada común en 

estas figuras. 

Para las sombras también se ha decidido por el celeste, en 

varios tonos, alejándose de los verdes o del gris. Un buen 

trabajo en las transiciones completado con el uso de una 

niebla de quita y pon hecha con fibra blanca y que le da un 

aspecto muy bueno a ambas figuras. 

En el caso de los Espíritus de los Muertos es verdad que 

sigue usando tonos pastel, pero en este caso para lo que 

deberían ser las pieles, mientras que para las armaduras y 

ropas se decide por grises, azules, verdes y alguna 

combinación, haciéndolos destacar junto al resto de 

compañía, eso sí, perfectamente integrados con las demás 

mediante las peanas nevadas. Llama poderosamente la atención a la armadura dorada de lo que en tiempos fue 

un Elfo Galadhrim, sin duda el Espíritu más espectacular de la compañía. 

 

Llegado el momento de contar las puntuaciones de los distintos jueces, así como la de las encuestas públicas en 

las que los usuarios tienen la oportunidad de dejarnos sus valoraciones en forma de puntos, se hace una tensa 

espera que a veces se alarga más de lo deseado, y hace que el lanzamiento de esto que tienes delante de ti se 

atrase más de lo deseado. 

Al final, se hacen las medias y luego se 

preparan las fichas de cada participante, para 

acabar con el montaje de la propia revista, 

donde también se colocan los cromos que se 

hacen una vez concluido el plazo de entrega. 

Este mes el ganador ha sido PabloElBravo con 

su compañía de Orcos de Moria, con diez 

puntos de diferencia sobre un grupo en el que 

en cuestión de punto y medio hay hasta cuatro 

participantes, que han decidido sus puntos por 

detalles y por décimas en las medias de las 

puntuaciones. 

Y es que por los 200.31 de PabloElBravo y sus 

morianos, con 190.43 y hasta los 188.03 de 

Akomachi, están las compañías de Feänor, 

que ha tenido un debut por todo lo alto, y las de 

Zirukey y karavatis.  

Poniendo así emoción por esa segunda plaza y haciendo que la Clasificación General no se abra, sino que se 

comprima un poco más de cara a completar este mes de Junio que ha comenzado, la primera parte del año que 

concluirá en unos días.  
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En la Clasificación General Zirukey y karavatis estrechan un poco más el cerco a Akomachi,que se ha dejado este 

mes unas décimas, y su ventaja se reduce un poco más, a 7 puntos con Zirukey y 17 con karavatis, cuando falta 

aún muchísimo Desafío. La entrada de Feän0r ha sido espectacular, mientras PabloElBravo sigue escalando 

puestos y acumula ya una gran cantidad de puntos, que en el momento de canjear solo las 9 mejores puntuaciones 

lo van a catapultar a los primeros puestos sin duda, será otro 

invitado de lujo para luchar por el título de este 2024. 
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Tres propuestas únicamente para este mes en El Desafío Personalizado. 

Por un lado tenemos a karavatis que ha jugado sus cartas aportando miniaturas de otras 

marcas, a las que además ha hecho alguna que otra conversión, logrando un resultado de 

lo más atractivo en sus Variags del Khand a 

caballo, ya que esos Mongoles de FireForge le 

van que ni al pelo a los Khandianos. 

Y por otro las propuestas de Santy_Eltharion, 

como viene siendo habitual en este 

participante, usando miniaturas nuevas para 

unidades que no tienen representación física 

en el juego, y que él va recopilando mes a mes.  

Algo parecido ha sido la propuestas de Zirukey, 

que ha usado miniaturas impresas en 3D a algunas de las cuales ha hecho modificaciones 

sencillas, para crear unas Sombras y unos Espíritus de los Muertos de nuevo cuño en el 

juego.   
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Comenzamos con la propuesta de karavatis, que se ha ido a buscar unos Mongoles de Fireforge Games que 

quedan de lujo como Khandianos, y a los que ha añadido un par de Caballeros Húngaros de la mítica marca Ebob 

Miniatures.  

Además de eso ha hecho alguna que otra modifciación en 

las miniaturas, recolocando caballos, brazos, armas, 

estandartes, o añadiéndoles a todos la banderola de la 

espalda con la que Games Workshop decidió identificar unas 

tropas inéditas en las películas, y por tanto, creación de la 

empresa británica. 

A uno de los integrantes de la compañía lo ha dotado de un 

estandarte un tanto peculiar, que sale de la matriz de 

Fireforge Games, y que viene a ser una suerte de lanza con 

borlones colgando. 

El añadido también en los carcajs y en los caballos de 

detalles como el sol que luego pinta en dorado, logran 

unificar a todas estas miniaturas bajo el sol amarillo del 

Khand. 

Sin duda un gran trabajo de conersionado y de 

personalización, una vez más demostrando que se pueden 

sacar ideas de cualquier sitio, y karavatis siempre está presto 

a encontrar cosillas nuevas con las que hacer sus ejércitos 

diferentes. 

Para finalizar un pequeño trasfondo de su compañía, como 

siempre interesante, y del que os dejamos un fragmento, el 

resto lo tenéis en la página web. 

 

Siempre se ha dicho que los mejores jinetes de la Tierra Media son los valerosos Rohirrim, dueños de unos équidos 

excelentes, jinetes desde muy jóvenes y especialmente diestros en el arte de montar a caballo… siempre se ha 

dicho eso… pero también es sabido que la historia la escriben los ganadores, y en este caso también ha sido así, 

ya que los cronistas de los hombres, enanos y elfos obviaron a los jinetes al servicio de Sauron y sus secuaces, y 

sin desmerecer a los Caballeros de Minas Morgull o a los Hombres del Este que manejaban a su antojo esas fuerzas 

acorazadas que eran los Catafractos, hay que hablar, y muy bien, de los Variags, una raza de hombres que 

habitaron las tierras del Khand, situadas al sudeste de Mordor, y que participaron en algunas importantes batallas 

como la de los Campos del Pelennor, además de otras contra Gondor, cayendo derrotados por estos en la Batalla 

de los Cruces del Poros. 

Los Variags siempre fueron unos hombres fuera de lo común, fuertes, no muy altos, morenos de piel, 

generalmente con grandes mostachos, gustaban de usar hachas en el combate, siendo muy duchos en el arte de 

la guerra, pero sobre todo son unos jinetes excelentes. 

Señores de la guerra montados siempre en corceles de gran porte, oscuros por no decir siempre negros y muy 

muy rápidos. 

Sus señas de identidad eran un sol amarillo sobre un fondo rojo, y solían vestir ese color en ropas, combinado con 

el negro, además de que les encantaban las joyas doradas, que solían exhibir en sus vestimentas. 

Se sabe a ciencia cierta que los Rohirrim los tenían en alta estima en cuanto a enemigos, ya que eran excelentes 

jinetes, e incluso algunos pasaban a engrosar las historias de Rohan, como es el caso de Vlates III, uno de los más 

temibles reyes del Khand, feroz guerrero y fenomenal jinete de carro de combate tirado por dos corceles. Bajo su 

mando llegaron las mayores victorias de los Khandianos, y fue ahí donde Sauron se decidió a incorporarlos a su 

ejército, para desgracia de los Variags. 
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Más miniaturas nuevas para El Señor de los Anillos de la mano del incombustible Santy_Eltharion, en esta ocasión 

una compañía de Mordor formada por varias unidades y comandada por la Dama Morwen que ha materializado a 

través de la figura de la Reina Bethúriel, esa mini que no 

salió a la venta por parte de Games Workshop, pero que 

luego sí apareció misteriosamente, y que Santy_Eltharion, 

con muy buen criterio, ha transformado en su heroína. 

La acompaña un Torvin que es una impresión 3D realizada 

por Liberto Studio, a partir de un diseño de una marca que 

desconoce. 

Y para acabar tres Caragors, que son también impresión a 

partir de unos archivos .stl de Anvil Crafter, que puede 

encontrarse sin dificultad buscando caragors en google, por 

si hay algún interesado, ya que pueden representar también 

a wargos digamos que un poco más evolucionados de lo 

normal. 

Con estas miniaturas aumenta el catálogo en el que viene 

trabajando desde hace ya un tiempo el bueno de Santi para 

conseguir más tropas de las que GW no tiene a bien sacar 

aunque a veces tengan hasta perfil oficial. No es el caso de 

ninguna de estas miniaturas. 

Como siempre muy buen aportación la de Santy_Eltharion, 

que sigue nutriéndose del Universo que creara Tolkien para 

La Tierra Media, y tiene a bien compartirlo con todos 

nosotros, ¿qué nos tendrá preparado para el mes que viene? 

 

Y para acabar con El Desafío Personalizado tenemos el trabajo que ha hecho Zirukey, que nos trae un total de 7 
miniaturas de marcas alternativas a Games Workshop, además de hacer unas pequeñas conversiones. 

Lo primero es comentar que todas las miniaturas son de la 
marca Davale, tanto los Espíritus de los Muertos como las 
de las Sombras.Ha usado además como conversión unos 
brazos de Rohirrim para suplir a los de las figuras impresas, 
puesto que no habían quedado todo lo bien que deseaba, 
incorporando de este forma una espada y una lanza a la 
compañía de Angmar. 

Las figuras que ha elegido son espectaculares en su 
esculpido, como todo lo de Davale, y además, para 
completar su apuesta personal, ha optado por darle una 
peana doble a sus sombras. 

El Reino de Angmar fue fundado por el malvado líder Nazgûl, que 

llegó a ser conocido como el Rey Brujo de Angmar en el extremo 

norte de las Montañas Nubladas, con el único propósito de 

debilitar el reino del norte de Arnor. La tierra era conocida no solo 

por su clima frío, sino por la fortaleza del mal que se hallaba en 

ruinas, Carn Dûm. Del reino embrujado de Angmar salieron 

muchos espíritus terroríficos que atravesaron la Tierra Media 

tratando desesperadamente de ocultarse de la amenazadora luz 

del Sol. Los demonios cuyos cuerpos habían sido destruidos 

buscaban otros en donde pudieran morar sus viles espíritus. De 

esta forma, las Quebradas de los Túmulos se convirtieron en un 

temible lugar encantado. Los demonios se transformaron en tumularios, no muertos, que animaban los huesos y las 

armaduras de los antiguos reyes de los hombres que habían vivido en aquella tierra en la Primera Edad del Sol. 
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En cuanto a los puntos, nuevamente hubo Encuesta Pública, y hay que decir, que apenas si tenemos una docena 

de usuarios que nos dejan sus puntuaciones, por lo que los que hacen tienen aún más peso en la puntuación final, 

muchas gracias a los que lo hacen, y animamos a los demás a hacerlo. 

 

 

 

 

 

 

 

Este mes de Mayo el ganador ha sido karavatis con sus Variags del Khand a caballo, sumando 202 puntos y 

aumentanto otros siete puntos más su ventaja en la Clasificación General, de la que también es líder. En ambos 

casos seguido por un Zirukey que sigue al acecho en la General no permitiéndole fallar en ningún momento. 
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Este mes tocaba miniatura de la Luz, y se decidió que era hora de 

los Elfos, así que pedimos un elfo que no fuese un héroe o un capitán, 

así que aunque hubiese esta restricción, había dónde elegir.  

Y cuatro fueron los usuarios que se lanzaron a participar con sus 

elecciones claras.  

Por un lado Akomachi aprovechó su compañía de Caballeros 

Galadhrim para incorporar uno al MasterMini, con un acabado muy 

bueno, arco en mano y galopando sobre un corcel blanco,una bonita 

minatura y  de mucha calidad. 

Por su parte nuestro veterano JOHN_RAMBO pintaba un Elfo de los 

Bosques concretamente el Centinela elfo, una figura muy fantasy, 

pero a la que ha pintado de forma más natural, más real, consiguiendo 

también un resultado final en el que deja patente su crecimiento 

como pintor, enhorabuena. 

PabloElBravo se sacó de la chistera el convertir a Elrond a caballo en 

un simple caballero, y tras convenir los participantes que no había 

problema lo trabajó hasta lograr una figura de concurso, con el pelo 

del caballo detallado, la cara de Elrond, o mejor dicho, de el elfo que 

parece que te va a guiñar un ojo… una pasada de trabajo el de 

PabloElBravo. 

Y para completar el póker de miniaturas Deyfrus pintó un Elfo de la 

Última Alianza con espadón, con un esquema cromático diferente al 

habitual, azul y blanco en vez del dorado, que pasó a ser plateado, y 

con el faldón en gris.  
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Hasta cinco usuarios han sumado por partida doble en El Desafío 

Total de este mes de Mayo, y es que parece que poco a poco los 

participantes van viendo la posibilidad de sumar más puntos por el 

simple hecho de usar miniaturas alternativas a las de Games 

Workshop, o pintando una más para el MasterMini. 

PabloElBravo ha sido el gran beneficiado de ello este mes, 

superando los cuatrocientos puntos y llegando a l tercer puesto en 

la Clasificación General, 

En ambos concursos en los que ha participado ha acaparado más 

de doscientos puntos, dejando clara su regularidad y acortando 

diferencias con los que le preceden, dejándoles claro que si fallan 

un mes los alcanzará. 

Y por ahí arriba siguen karavatis y Zirukey, ambos separados en los 

totales de Mayo por apenas seis puntos, esta vez fue karavatis el 

que se llevó el gato al agua en El Desafío Personalizado, enjugando 

el menos de un punto que le había endosado en El Desafío, estos 

dos no se van a aburrir en todo el año con las puntuaciones que 

logran, siempre muy ajustadas. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Akomachi y Santy_Eltharion fueron los otros con dos trabajos en el 

mes, para el primero ha sido la oportunidad de acercarse un poco 

más al quinto puesto de Cruello Dville, que sin escenografía solo ha 

puntuado por un concepto, mientras Santi sigue como la hormiguita 

acumulando puntos poco a poco, sin hacer ruido, y sin descolgarse 

del todo. 

Karavatis mantiene el primer puesto en la Clasificación General, con 

más de cuatrocientos puntos de ventaja sobre Zirukey, que pueden 

parecer un mundo, pero que se van en un mes malo, así que no 

puede descuidarse lo más mínimo.  
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