
Guerrero Uruk-Hai
Escrito por barba - 12/03/2010 16:19
_____________________________________

Saludos compañeros !!!



Aqui os muestro mi ultima miniatura! Le falta la peana, pero quiero esperar a tener unas cuantas pintadas para hacer las
peanas de golpe!



Agradecería, especialmente a los maestros de la pintura que la "despellejaseis" y sacaseis todos los fallos y cómo podría
hacer para mejorarla !



Si teneis alguna idea para las peanas, tambien serán bienvenidas !!
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============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por barba - 12/03/2010 16:21
_____________________________________

no se que es lo que pasa, pero no me funciona la pagina para subir mas fotos, en cuanto me deje subo alguna mas para
que se vea en mas vistas



GRACIAS

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por legolas12 - 12/03/2010 16:45
_____________________________________

es solo mi opinión pero la armadura en vez de con oxido yo la aria con metalizados oscuros como boltug metal
oscurezido con tita negra 

esta muy bien sigue así:laugh:

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por barba - 12/03/2010 17:02
_____________________________________

la he pintado en ojalata para variar un poco la tonalidad de armaduras. Pinte este asi para ver la diferencia con uno
pintado con plateados y la verdad que no se como pintar el resto de mi ejército porque me gusta el resultado con los
dos colores.

En un ejército, si pinto las minis con armaduras de las dos maneras, parecería unificado o parecerían de dos ejércitos
distintos ?¿

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por Andrat - 12/03/2010 20:06
_____________________________________

Pues si los colocas mezclados quedara bien y si los pones como en dos grupos distintos, se diferenciaran los grupos
perfectamente...



Hazlo a tu gusto.
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Un saludo :)

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por Levoayash - 12/03/2010 20:15
_____________________________________

pues a mi la verdad ese tono oxido para la armadura me gusta, pero prueba en otra mini echarle el oxido despues de
echarle una capa suave de metalizado oscuro... piensa, estarías como siguiendo el proceso de envejecimiento natural de
la armadura, primero es metalizada oscuro y luego con el tiempo se oxida...



yo sigo este principio cada vez que envejezco algo, y la verdad es que el resultado está muy wapo. Hacer con las
pinturas lo que pasaría con el objeto en la realidad a lo largo del tiempo.



el color que tiene ahora está muy wapo, pero parece que la armadura ES asi, si lo que pretendes es que parezca
envejecida (y yo lo veo mejor asi) deberías bajo mi punto de vista echarle una capa de oxido seco despues de tener el
color de la armadura base.



si no, prueba cogiendo un uruk que no te guste mucho, y ya tengas pintado con metalizado oscuro, y le echas óxido por
encima, a ver que tal.

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por barba - 12/03/2010 20:37
_____________________________________

Esque tampoco buscaba un efecto de oxidado, sino mas bien de un metal que no estuviese muy bien refinado, como si
los orcos de las fraguas hubiesen fundido metales de todo tipo, por eso lo pinte con hojalata, de toas formas probare lo
del efecto de oxido que decis !



GRACIAS !

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por Lord Borjado - 12/03/2010 20:37
_____________________________________

Yo creo que un par de capas de tintas (Ogryn flesh, por ejemplo, y una de negro suavecita) le vendrían muy bien. No veo
una armadura tan clara para un uruk...

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por Andrat - 12/03/2010 20:55
_____________________________________

Yo los tengo pintados con armadura oscura pero algunos tienen algunas zonas de oxido.



Un saludo;)

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por arandan - 12/03/2010 21:36
_____________________________________

A mí también me parece una armadura muy clara para un Uruk,en las zonas que no das óxido..pero para arreglarlo no
des oxido por todos lados...Que si no va a parecer que Saruman es un pobretón..:laugh: ....Dale unos lavados de
tinta,como dice legolas12;) .





Foros - La Guerra del Anillo Versión del componente Fireboard: NEW VERSION GOES HERE Generado: 11 February, 2012, 04:49







Salu2!!

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por rider93 - 12/03/2010 21:57
_____________________________________

yo en mi opinion pondria con armadura oxidada a capitanes y demas minis que quieras que resalten, ademas de algun
pequeño grupo de uruks (1 de cada 3 o 4), para que parezca que no todos acaban de salir del taller con su armadura
nueva ;)

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por meruyores - 12/03/2010 22:21
_____________________________________

a mi el tono me gusta , pero intenta oscurecer un poco la armadura  , para que tenga el efectillo siniestro propio de los
uruks 

y la rayada del escudo intenta que sea un poco mas fina :whistle: 





;) enga , un saludo

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por Eldest - 12/03/2010 22:46
_____________________________________

Bueno decirte varias cosas:



1º Creo que te hace falta un poco mas de perfilado en el faldon de la miniatura que defina bien esa parte.



2º Las transiciones son bastante bruscas, suavizalas para fundir mejor los colores y tener mejores sombras no que
parecen pegotes de pintura.



3º La idea del oxido no me parece muy buena pero bueno para el gusto los colores pero lo que no veo coherente es que
le des oxido a la armadura y ara tenga los bordes con plata super limpia y la cota de malla igualmente limpia.



4º Creo que si le pusieses unas luces en las zonas prominentes de los musculos y en la barbilla te quedaria muy bien.



Y bueno en general esa es mi opinion. 



Un saludo



Eldest

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por redom - 13/03/2010 00:14
_____________________________________

A mí lo que no me acaban de convencer son los perfilados de la armadura......no se, son muy gruesos y como dice el
compañero, queda muy brillante y limpia comparado con las placas de la armadura.



Yo lo que hago con mis uruks para hacer la armadura oxidada( como he puseto en otros post) es capa base de tin bitz +
pincel seco (aunque a los maestros en pintura no les guste) o tin bitz + pintado normal con transiciones y eso. Yo
personalmente uso el de pincel seco, que tardo menos y queda resultón.
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Saludos

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por Levoayash - 13/03/2010 09:56
_____________________________________

Eldest escribió:

Bueno decirte varias cosas:

3º La idea del oxido no me parece muy buena pero bueno para el gusto los colores pero lo que no veo coherente es que
le des oxido a la armadura y ara tenga los bordes con plata super limpia y la cota de malla igualmente limpia.



totalmente de acuerdo con Eldest, eso era lo que no me pegaba a mi de la mini... los filos tan limpios... pues eso,
oscurece un poco los bordes de la armadura y será un uruk digno de la Mano Blanca.



Viendo otra vez la figura, me gusta bastante, lo mismo me pillo mis uruks y les pego un oxidado B)

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por barba - 13/03/2010 15:22
_____________________________________

como la opinión es general, oscureceré la armadura con unos lavados y asi disminuir un poco los bordes de la armadura,
q si que es verdad que son un poco bruscos !



En el faldón no me paré mucho porque me interesaba mas la armadura, pero si que lo diguminaré un poco más !!



MUCHAS GRACIAS !!

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por arandan - 13/03/2010 16:04
_____________________________________

Bien,compañero.Haciendo o que tú dices te va a quedar de miedo;) .















Salu2!!B)

============================================================================

Re: Guerrero Uruk-Hai
Escrito por Elrond_elf - 13/03/2010 16:43
_____________________________________

Me gusta mucho, concuerdo con los demas con lo de la armadura, habria que trabajarla un poco mas, aunque en caso
de que pudiera ser una armadura recien robada xD y como dice Arandan, haciendole lo que le dices te quedara 5/5 :)



Saludos ;)



Fuerza Chile, salgamos adelante !

============================================================================
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